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SHADOW GAME

Mathematics Language llll Motor skills

0BJECTIVE

EXPLANATION

Recognizing shadows

I Developing the visual perception

Learn new words and apply them in the right context

l Practice communication and collaboration

Practice fine motor skills

Play together. Every child .
takes a theme sheet. Pile -

5 b s
up the coloured image Ty = - “.
cards facing upside '0 .
down. Turn around a ¢ ‘ =
-
card by turn and name it.
Is the image illustrated

on your theme sheet? Then it is yours. The person who fills the
theme sheet first, is the winner.

Play together. Every child

takes a theme sheet. Pile .’- ﬁ %-'
up the shadow cards .E 'f.; e ] ﬂ
facing upside down. ) ‘ s

Turn around a card by ""'_,-' —

turn and name it. Do you

recognize the shadow?

Is the corresponding image illustrated on your theme sheet?
Then you may keep the card. The person who fills the theme
sheet first, is the winner.



TIPS

Lay down the shadow a
cards facing upside .*
down on the table. Turn

around two cards. If w o "...‘ g"

Pt

the illustrations match

(image and shadow),

you may keep the cards. The person, who has collected most
series, is the winner.

Experiment with shadow at the school yard when the sun is
shining. Take a look at your own shadow. Can you loose your
shadow? Can you make it longer, shorter, bigger or smaller?
Ask another to outline your shadow with chalk.

Experiment with shadow in the group. Use a flashlight. Place
several objects on a white paper. Shine the object from
different sides. What happens with the shadow?

Play a shadow game. Cut figures and play the story theatre
(E522182).



SCHADUWSPEL

Rekenen Taal l I ll Motoriek

= Herkennen van schaduw
= I ontwikkel de visuele waarneming
o I Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
=5 l Oefen communicatie en samenwerking
Oefen de fijne motoriek
E Speel samen. Neem ieder -
= een themaplaat. Leg de
> gekleurde beeldkaartjes “.

5 & Y
ok =
ondersteboven op 0 ‘ e
een stapel. Draai om ¢ =
. -
beurten een kaartje
om en benoem het.

Staat de afbeelding op jouw themaplaat? Dan mag je het
kaartje hebben. Wie het eerst de themaplaat vol legt, heeft

gewonnen.
o Speel samen. Neem .
ieder een themaplaat. - %-‘
Leg de schaduwkaartjes 'K ':;'.-: ﬁl ; ﬂ‘
ondersteboven op een =) ‘ o
stapel. Draai om beurten ""'_,-‘ —

een kaartje om. Herken

je de schaduw? Staat

de bijbehorende afbeelding op jouw themaplaat? Dan mag
je het kaartje hebben. Wie het eerst de themaplaat vol legt,
heeft gewonnen.



TIPS

Leg de beeld- en schaduv @
kaartjes omgekeerd op .*
tafel. Draai twee kaartjes

om. Als ze bij elkaar w o "...‘ g"

Pt

horen (beeld en schaduw
mag je de set houden.
Wie aan het einde de meeste sets heeft, wint.

Experimenteer met schaduw op het schoolplein wanneer de
zon schijnt. Kijk naar je eigen schaduw. Kun je je schaduw
kwijtraken? Kun je deze langer, korter, dikker of dunner
maken? Vraag een ander jouw schaduw om te trekken met
stoepkrijt.

Experimenteer met schaduw in de groep. Gebruik een
zaklamp. Plaats enkele voorwerpen op een wit stuk papier.
Beschijn de voorwerpen van verschillende kanten. Wat
gebeurt er met de schaduw?

Speel een schimmenspel. Knip zelf figuren uit en speel in
E522182 (Verteltheater).



SCHATTENSPIEL

Rechnen Sprache llll Motorik

Schatten erkennen
I Visuelle Wahrnehmung férdern
I Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
l Kommunikation und Zusammenarbeit Gben

Die Feinmotorik Gben

LERNZIEL

Zusammenspiel: Jeder
B i
wahlt eine Themakarte. -

5 b s
Die bunten Bildkarten Ty “.
liegen umgedreht auf 0 ‘ e
einem Stapel. Jetzt der ¢ =
-

Reihe nach eine Karte

ERKLARUNG

umdrehen und sie
benennen. Wer diese Abbildung auf seiner Themakarte hat,
erhalt die Karte. Gewinner ist der, dessen Themakarte zuerst

voll ist.

Zusammenspiel: Jeder .

wahlt eine Themakarte. Y %_‘ %-‘
Die Schattenkarten .K A
liegen umgedreht auf = ‘ o
einem Stapel. Jetzt der A —

Reihe nach eine Karte

umdrehen. Erkennst du

den Schatten? Wer diesen Schatten auf seiner Themakarte
hat, erhalt die Karte. Gewinner ist der, dessen Themakarte
zuerst voll ist.



TIPPS

Die Bild- und Schatten- @
karten umgedreht auf .*
den Tisch legen und zwei

Karten umdrehen. Wenn w o "...‘ l""

Pt

sie zusammenpassen

(Bild und Schatten),

darf man das Paar behalten. Gewinner ist, wer am Ende die
meisten Paare hat.

Wenn die Sonne scheint, auch mal auf dem Schulhof mit
Schatten experimentieren: Den eigenen Schatten betrachten.
Kann man seinen Schatten loswerden? Kann man ihn lénger,
kiirzer, dicker oder diinner machen? Jemand anders den
Schattenumriss mit Kreide auf dem Boden nachziehen lassen.
Schatten-Experiment in der Gruppe: Eine Taschenlampe
nehmen, einige Gegenstande auf ein weiles Blatt Papier
stellen und diese von verschiedenen Seiten beleuchten. Was
macht der Schatten?

Schattenspiel: Dafur selber Figuren ausschneiden und damit
im Erzéhltheater (E522182) spielen.



JEU DES OMBRES

Arithmétique Langue l I I l Motricité

0BJECTIF

EXPLFlNHTIONe

Reconnaitre 'ombre

Développer une perception visuelle

Apprenez de nouveaux mots et utilisez-les dans le bon contexte
Pratiquer la communication et la collaboration

Développer la motricité fine

Jouez ensemble. Prenez
e
chacun une carte de -\u

image colorées face 0 ‘
cachée sur une pile. ¢ G
N -
Chacun a votre tour,
tournez une carte image
et nommez ce qui est dessus. Limage se trouve sur ta carte

theme ? Tu peux garder la carte. Celle ou celui qui a rempli sa
carte de theme en premier a gagné.

théme. Placez les cartes

Jouez ensemble. Prenez .

chacun une carte de F %-'

théme. Placez les cartes o '.: y, - Fo
-k .

ombre face cachée sur =) ‘ il

une pile. Chacun a votre A —

tour, tournez une carte

ombre. Reconnais-tu

l'ombre ? Limage correspondante est sur ta carte de theme ?
Tu peux garder la carte. Celle ou celui qui a rempli sa carte de
théme en premier a gagné.



CONSEILS

Mettez les cartes image

et cartes ombre face .*@
cachée sur la table. " ’
Tournez deux cartes. w : "...‘ W
Si elles vont ensemble S

(Iimage et 'ombre), tu

peux garder la paire. Celle ou celui qui a le plus de paires a la
fin a gagné.

Expérimente avec I'ombre sur la cour décole quand il y a du
soleil. Regarde ta propre ombre. Peut-on perdre son ombre

? Peut-on allonger, rétrécir, grossir ou amincir son ombre ?
Demande a quelqu’un de faire le tour de ton ombre avec de
la craie.

Expérimente avec de 'ombre dans le groupe. Utilise une
lampe-torche. Place quelques objets sur une partie de feuille
blanche. Eclaire les objets de différents cotés. Que se passe-t-il
avec l'ombre ?

Faites un théatre d'ombres. Découpez des figures et jouez dans
Thééatre de conte (E522182).



EXPLICACIO

JUEGO DE SOMBRAS

Aritmética Idioma l l l l Habilidades motoras

0BJETIVO

N
S

Reconocer la sombra

Desarrollar la percepcién visual

Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Practicar la comunicacién y la colaboracion

Practicar las habilidades motoras finas

Jugar juntos. Cado uno

) iy _—
coge una tarjeta tematica. " v
Coloca las tarjetas de i = - “.
imagen de colores boca 0 ‘ =
abajo en una pila. Gira ‘ -
las tarjetitas por turnos
y menciénalas. Si ves
laimagen en tu tarjeta temética, te puedes quedar con la
tarjeta. El que primero tiene completa la tarjeta temética, gana.

Jugar juntos. Cada uno .

coge una tarjeta tematica. F %.-

Coloca las tarjetas de i '.:' L= -
-k -

sombra boca abajo en ! ik

-y
una pila. Gira una tarjetita ""'_,:' ‘ —
por turnos. ;Reconoces la
sombra? Si ves laimagen
que coincide en tu tarjeta tematica, te puedes quedar con la
tarjetita. El que primero tiene completa la tarjeta temética, gana.



CONSEJOS

Coloca las tarjetitas de

imagen y de sombra .*6
boca abajo en la mesa. " ’
Gira dos tarjetas. Si w o '9 e
coinciden (imageny

sombra), te puedes

quedar con el set. El que tiene mas sets al final del juego, gana.

Pt

Experimenta con la sombra en el patio cuando hay sol. Mira
tu propia sombra. ;Puedes perder tu sombra? ;La puedes
hacer mas larga, mas corta, mas gorda o més flaca? Pregunta
a otro nino dibujar el contorno de tu sombra con una tiza.
Experimenta con sombras en el grupo. Usa una linterna. Pon
unos objetos en un papel blanco. Alumbra los objetos desde
varios lados. ;Qué pasa con la sombra?

Haz un juego de sombras. Corta figuras y juega en Teatro de
cuentos (E522182).
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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