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Mathematics “lll Language l Motor skills l"

[l Learn the number line until 10

0BJECTIVE

| Countamounts until 10
[l Recognize and name numeric symbols
[l Recognize and name colours

I Learn to observe accurately

I Practice fine motor skills

EXPLANATION

Place a row of houses in the
holder. Put the envelopes in the
matching mailboxes.

Place both rows of houses in the
holders. Place them next to each
other. Place the house numbers
1 until 10 on the houses and
post the envelopes in the right
amount and colour in the
mailboxes. Count from 1 till 10
and backwards.

Place a row of houses in the
holder and take an assignment
strip. Put envelopes in the
right colour and amount in the
mailboxes. .

Turn around the assignment @@@m
strips for checking.
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TIPS

COUNTING STREET

The symbol on the upper-left corner of the
assignment card shows the level of difficulty.

Level 1: Post the envelopes in the right colour and the
right amount.

Level 2: Post envelopes in the right colours and the
right amounts (double row assignments).

Level 3: add up, subtract and finish the series.

Play together. Place a row of houses in the middle.
One child will sit behind the row and will give the
assignments of the assignment strip. The other child
will perform these. Check together.

Place the rows of houses in front of each other and
place the right house numbers. Pay attention: one row
has the even house numbers and the other row has
the odd house numbers.

Hustle all envelopes and sort them together with the
children.

Dress up like a postman (E575265).

Fold houses and stamp the house numbers.



Rekenen “lll Taal l Motoriek l“

Leer de telrij tot en met 10

Tel hoeveelheden tot en met 10
Herken en benoem getalsymbolen
Herken en benoem kleuren

Leer nauwkeurig waar te nemen

LEERDOEL

Oefen de fijne motoriek

Plaats een huizenrij in het
opzetblok. Post de enveloppen
op kleur.

Plaats beide huizenrijen in

de opzetblokken. Plaats de
huisnummers 1 t/m 10 op de
huisjes en post enveloppen in
het juiste aantal en de juiste
kleur. Tel van 1 tot 10 en weer

UITLEG

terug.

Plaats een huizenrij in

het opzetblok en pak een

opdrachtstrook.

Stop enveloppen in juiste kleur

en aantal in de brievenbus. .

Draai de opdrachtstrook om ter @m@@

controle.



TELSTRAATJE

TIPS

Het symbool linksboven op de opdrachtkaart geeft de
moeilijkheid weer.

Niveau 1: Post enveloppen in de juiste kleur en het
juiste aantal.

Niveau 2: Post enveloppen in de juiste kleuren en de
juiste aantallen (dubbele rij opdrachten).

Niveau 3: Tel op, trek af en maak de reeks af.

Level 3: add up, subtract and finish the series.

Speel samen. Plaats een huizenrij in het midden. Een
kind zit achter de huizenrij en geeft de opdrachten van
de opdrachtenstrook. Het andere kind voert deze uit.
Controleer samen.

Plaats de huizenrijen tegenover elkaar en plaats de
juiste huisnummers. Let op: aan de ene kant komen
de even en aan de andere kant de oneven getallen.
Leg alle enveloppen door elkaar en sorteer ze samen
met de kinderen. Bespreek hoeveel het er zijn van elke
kleur.

Verkleed je bij het spelen van dit spel als postbode
(E575265).

Vouw huisjes en stempel de huisnummers.



Rechnen l““ Sprache l Motorik l“

|| Die Zahlenreihe bis 10 lernen
| Mengen im ZR 10 zahlen
[l zahlensymbole erkennen und benennen

LERNZIEL

[l Farben erkennen und benennen
I Genaues Wahrnehmen iiben
I Die Feinmotorik tiben

Eine Hauserreihe in den Stander
stecken und die Briefe nach
Farbe sortiert einwerfen.

Beide Hauserreihen in

die Stander stecken und
nebeneinander aufstellen. Die
Hausnummern 1 bis 10 auf die
Hauser stellen und die Briefe in
der richtigen Anzahl und Farbe
einwerfen. Von 1 bis 10 und
wieder zurick zahlen.

ERKLARUNG

Eine Hauserreihe in den
Stander stecken und einen
Aufgabenstreifen wahlen. Briefe
in der entsprechenden Farbe
und Anzahl in den Briefkasten .

stecken. Zur Kontrolle den @@@m
Aufgabenstreifen umdrehen.
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TIPPS

(RHLSTRASSE

Das Symbol linksoben auf der Aufgabenkarte gibt den
Schwierigkeitsgrad an.

Niveau 1: Briefe in der richtigen Farbe und Anzahl
einwerfen.

Niveau 2: Briefe in der richtigen Farbe und Anzahl
einwerfen (Auftrdge in Doppelreihe).

Niveau 3: Zusammenzahlen, abziehen und die Reihe
vervollstéandigen.

Miteinander spielen: Eine Hauserreihe in die Mitte
stellen. Ein Kind sitzt hinter der Hauserreihe und stellt
die Aufgaben vom Aufgabenstreifen, das andere Kind
fuhrt sie aus. Gemeinsame Endkontrolle.

Die Hauserreihe einander gegeniber stellen und

die Hauser mit den richtigen Nummern versehen.
Aufgepasst: Auf der einen Seite gehdren die geraden
und auf der anderen Seite die ungeraden Zahlen.
Alle Briefe durcheinander hinlegen und dann
gemeinsam mit den Kindern sortieren. Dabei
besprechen, wie viele es sind und welche Farbe sie
haben.

Fur dieses Spiel sich mal als Postbote verkleiden
(E575265).

Hauschen falten und die Hausnummern stempeln.



Arithmétigue lllll Langue l Motricité lll

[l Apprendre & compter la rangée jusqu’a 10

[l Compter des quantités jusqu'a 10

[l Reconnaitre et nommer des symboles numériques
[l Reconnaitre et nommer des couleurs

0BJECTIF

I Développer le sens de 'observation
| Développer la motricité fine

Place une rangée de maisons
dans le support. Poste les
enveloppes par couleur.

Place les deux rangées de
maisons dans les supports.
Mets-les I'un a coté de l'autre.
Place les numéros de 1 a 10
sur les maisons, puis poste le
bon nombre d’enveloppes de la
bonne couleur. Compte de 1 a
10, puis a rebours.

EXPLANATION

Place une rangée de maisons

dans le support et prends une

bande mission. Poste le bon

nombre d'enveloppes de la

bonne couleur dans les boites .

a lettres. Retourne la bande @@@m
mission pour vérifier si tu as S ———
bien fait. T ==



RUE DU COMPTE

CONSEILS

Le symbole en haut a gauche indique la difficulté.
Niveau 1: Poste des enveloppes dans la bonne couleur
et le bon nombre.

Niveau 2: Poste des enveloppes dans la bonne
couleur et le bon nombre. (double rangée d'exercices/
missions).

Niveau 3: Additionne, soustrais et termine la rangée.
Jouez ensemble. Place une rangée de maisons au
milieu. Un enfant est derriére la rangée de maisons

et donne les missions de la bande de mission. L'autre
enfant effectue celle-ci. Contrdlez ensemble.

Placez les rangées de maisons I'une en face de l'autre
avec les bons numéros de maison. Attention : d'un
coté ily aura les numéros pairs, de l'autre coté les
numeéros impairs.

Mélangez toutes les enveloppes et triez-les avec les
enfants. Discutez de la quantité de chaque couleur.
Déguisez-vous en facteur pour jouer le jeu (E575265).
Pliez des maisons et tamponnez les numéros de
maison.



0BJETIVO

Aritmétical"llldioma l Habilidadesmotorasl“

[ Aprender la linea de conteo hasta 10

[l Contar cantidades hasta 10

[l Reconocer y mencionar simbolos numéricos
[l Reconocer y mencionar los colores

I Aprender a observar con precisién

[l Practicar las habilidades motoras finas

-

EXPLICACION

Pon una fila de casas en el
estante. Mete los sobres por
color en los buzones.

Coloca ambas filas de casa en
los estantes. Ponlas una al lado
de la otra. Coloca el nimero de
casa de 1 hasta 10 en las casitas
y pon sobres de cantidad y color
correcto. Cuenta de 1 hasta 10y
al revés.

Coloca una fila de casas en

el estante y coge una tira de
instruccién. Pon sobres en el
colory cantidad adecuado en el

buzén. Gira la tira de instruccién .
para verificar.
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CALLEJON DE CONTED

CONSEJOS

El simbolo en la parte superior izquierda de la tarjeta
de instruccion indica la dificultad.

Nivel 1: Pon sobres en el color y la cantidad adecuado.

Nivel 2: Pon sobres en los colores y cantidades
correctos (doble fila de instrucciones).

Nivel 3: Suma, resta y completa la serie.

Jugar juntos. Coloca una fila de casas en medio.
Un nifio se sienta detras de la fila de casas y da

las instrucciones de la tira. El otro nifio las realiza.
Verificar juntos.

Coloca las filas de casas una enfrente de la otra'y
pon los nimeros de casa correctos. Ojo: los nimeros
pares en un lado y los impares en otro lado.
Mezcla todos los sobres y ordénalos con los nifios.
Discute cuantos de cada color hay.

Disfrazate para este juego como cartero (E575265)
Dobla casitas y estampa los nimeros de casa.
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.




Sales office

Europe - Africa USA Asia - Pacific

Anders Celsiusstraat 15 600 E. Luchessa Avenue 9-27 Nanhai Road
7442PB Nijverdal Gilroy, CA 95020 315800 Ningbo-Beilun
THE NETHERLANDS USA CHINA

P +31-88 2035 700 P +1-650-964-2735 P +86-574-8685 7556

F +31-314 791 023 F +1-650-964-8162 F +86-574-8686 9257

E info@heutink.com E info@heutink-usa.com E info@educationall.com



